
PIPELINE ADMIN GITHUB 

Alex, Andrey, Davidov trabajan en su rincón personal (DESARROLLADOR/DEVELOPER). 

• Los developers modifican el código en su ordenador o servidor. 
• Hacen un git commit para guardar sus cambios localmente. 
• Hacen un git push para subir esos commits a su rama en GitHub  

(ej. alex-branch – andrey-branch – davidov-branch). 
• ¿Qué hace Jenkins aquí? En cuanto ve el push, Jenkins se activa 

automáticamente para esa rama específica. Si el código está mal (como el error 
de la etiqueta <p>parrafo</p>), Jenkins marcará ese commit con una X roja en 
GitHub. 

2. El desarrollador crea un PULL REQUEST (La petición de entrada) 

Cuando el developer ve que su rama tiene el check verde de Jenkins (es decir, el 
Linting ha pasado), sabe que su código es "bueno". 

• Entonces, en GitHub, él pulsa el botón "New Pull Request". 
• Básicamente, le está diciendo al administrador de Github: "Oye, mis commits 

son correctos y Jenkins los ha validado. ¿Me dejas meterlos en la rama main?". 

3. El administrador de GITHUB gestiona el PULL REQUEST (La revisión) 

Aquí entra el Administrador del repositorio. No mira los commits uno a uno, mira el 
Pull Request global: 

• Paso A: Entra en el Pull Request del desarrollador/developer. 
• Paso B: Mira si Jenkins ha dado el visto bueno (check verde). 
• Paso C: Si todo está correcto, pulsa el botón "Merge Pull Request". 

4. El MERGE dispara el despliegue (La acción final) 

Al pulsar Merge, GitHub junta los commits de los desarrolladores con la rama main. 

• Jenkins detecta que main ha cambiado. 
• Como es la rama principal, Jenkins ejecuta todo el pipeline: Linting -> Build 

Docker -> Tag Latest -> Deploy. 
 

Tabla resumen: ¿Qué se hace? 

Quién Acción Dónde 

Desarrollador Commits En su rama personal (alex-branch) 
Desarrollador Pull Request De su rama hacia main 
Admin Github Merge En la pantalla del Pull Request de GitHub 

 


