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1 - Objetivo del producto

Para la realizacidn de este PRODUCTO 1, y en funcidn de la leve dificultad que implica, hemos
decidido ejecutar el desarrollo, documentacién y archivo en GITHUB individualmente,
utilizando carpetas con nuestro nombre como referencia. Esta decisién la hemos tomado en
grupo, considerando la importancia de tener, todos, un primer contacto con el entorno de
Docker. La experiencia del producto nos aportara crear nuestra primera imagen y lanzarla en
modo local como un microservicio y nos acerca, dando el primer paso, hacia el despliegue en la
nube y la metodologia o filosofia DevOps.

A nivel de resumen se aportan las capturas de los pasos realizados:

2 - Entorno:

ER usuari@3DFactory: ~/devops_uoc/DevOps_UOC - [m] X

ar 4 0 C$ 1s ~

$ uname -r

1sb_release -a

docker --v

3 - Proyecto GO

El planteamiento en la estructura del proyecto es similar en los tres casos: Alex plantea una
estructura similar a la de una web convencional con el directorio imagen, Andrey vincula la
imagen del proyecto en la raiz y, finalmente, David estructura una carpeta de recursos static,
siguiendo las recomendaciones estandar.

La imagen, en los tres casos, se cargara correctamente siempre que, al compilar, Docker lea la
informacion de la ruta y esta se almacene en esa estructura estricta con su ruta absoluta.

En comun, en la raiz de todas las propuestas observamos el fichero Dockerfile con las
instrucciones para Docker, go.mod detallando el nombre y la versidon de go asi como las
dependencias del proyecto en librerias si las tuviera y, finalmente, el fichero main.go con las
instrucciones del servidor web.
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4 - Evidencia local

Vamos a ejecutar el binario de go utilizando el comando: EXeleNgVsNelellsRele

EH usuari@3DFactory: ~/devops_uoc/DevOps_UOC/davidov/productol - O X

run main. f={e]

. - Product 1 - UOC x  +
3#0C (avelasquezort@uoc.edu, andreypetcov (@ uoeeaw;

davidov@uoc.edu)

C @ hitpi/flocalhost:8081

u Universitat Fijaros como el productol de GO realiza la
Oberta escucha del servicio en el puerto 8081
de Catalunya

5 — Dockerfile (Explicacion de etapas en los comentarios)

# ETAPA 1: Compilacion (aqui definimos el ejecutable)
# Version de GO y directorio de trabajo

FROM golang:1.25 AS builder

WORKDIR /app

# Copiamos archivos de gestién de librerias
COPY go.mod ./
RUN go mod download

# Copiamos el resto del cddigo y creamos el archivo "server" (BUILD PESADO)
# Esta imagen de “debug” no estd pensada para deploy es el cédigo en “sucio”
COPY ..

RUN CGO_ENABLED=0 GOOS=linux go build -o server main.go

# ETAPA 2: Imagen final (el ejecutable/runtime ligero que enviamos a produccidn)

# Digamos que es el microservicio pensado y optimizado para deploy, minimalista

# Alpine es un “minilinux” de unos 5Mb al que le sumamos el cddigo de nuestro servicio
FROM alpine:3.20

WORKDIR /app

# Solo nos traemos lo necesario de la etapa anterior, librerias, dependencias y cédigo
# minimo, asi como los archivos estaticos (fuentes, scripts, imagenes, css...)

COPY --from=builder /app/server /app/server

COPY --from=builder /app/static /app/static

# Avisamos que el contenedor usara el puerto 8081 (puerto definido para GO)
EXPOSE 8081
ENTRYPOINT ["/app/server"]
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6 — Evidencia local (Captura navegador + terminal)

En este apartado os adjuntamos las capturas de uno de los proyectos, ya que todos comparten
la misma metodologia en el desarrollo (Compilacion > Deploy > Comprobacion del servicio):

B usuari@®3DFactory: ~/devops_uoc/DevOps_UOC/davidov/productol - 0 X

B usuari@3DFactory: ~/devaps_uoc/DevOps_UOC/davidov/productol - O X

ar to de uoc/De uoc/ dan

En la primera captura podéis ver como
compilamos la imagen del proyecto con:

Somos al de la UOC (avel t@uoc.edu, andreypetcov@uoc.edu,

davidov(@uoc.edu) . .
oo st > docker build -t devops_uoc-img .

En la segunda captura os mostramos la
ejecucion de la imagen con el comando:

Uo Ugi\’(‘rSital > docker run -d -p 8082:8081 --name|

Oberta - -

r b v ST devops_uoc-container devops_uoc-img
b Producto 1 - UOC ® +

Finalmente podéis ver el resultado en el
C @ nttpy/flocalhost:8062 navegador, en el puerto 8082 (puerto Docker)

Se han asignado dos puertos diferentes 8081 y 8082 para visualizar facilmente el servidor.
La compilacion de GO lanza por defecto 8081, pero Docker mapea el servicio al puerto 8082.

Una forma facil de administrar las imagenes en ejecucién en Windows es Docker Desktop:

@ dockerdesktop Q search

@ Containers

Containers ¢
@ Images ew all your runnin ions. Learn more (3
& Volumes
£ Gkh Container CPU usage Container memory usage show charts
- 0.00% / 800" 1.4MB/7.51GB
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»  MCP Toolkit sema
Q m only show running containers
& Docker Hub
Name Container ID Image Pori(s) CPU (%) Last started Actions

[ Docker Scout

[ ] devops_uoc-container cd8ge9c0431c 0% 23secondsage [ : o

¢  Extensions
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uoc

Producto 1. Preparacion entorno de desarrollo

Anexo:

ORGANIZACION EN NOTION DEL GRUPO

# DevOps - ASIR (42) | Entrags: Broducto 1 (en POFY Prepar. {ttim

22 Compartir

@ Afadiricons P A7 z B Afadir comentari

Entrega: Producto 1 (en PDF): Preparacion entorno de desarollo - (Go - Docker) (23/04/26)
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9l Recompilado Producto 1.pdf y las guias
de ayuda de esta pagina.

@ Davic Otero Verdaguer | Alla

Subir proyects 1.2 GIT en carpeta personal
compilado siguiendo los pasos de
ENTREGA PUNTOS A TENER EN CUENTA

9l Recompilado Producto 1.pdf y las guias
de ayuda de esta pagina.

A Alex Eduardo Velasques Ortiz | Alta
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