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1 - Objetivo del producto 

Para la realización de este PRODUCTO 1, y en función de la leve dificultad que implica, hemos 

decidido ejecutar el desarrollo, documentación y archivo en GITHUB individualmente, 

utilizando carpetas con nuestro nombre como referencia. Esta decisión la hemos tomado en 

grupo, considerando la importancia de tener, todos, un primer contacto con el entorno de 

Docker. La experiencia del producto nos aportará crear nuestra primera imagen y lanzarla en 

modo local como un microservicio y nos acerca, dando el primer paso, hacia el despliegue en la 

nube y la metodología o filosofía DevOps.  

A nivel de resumen se aportan las capturas de los pasos realizados: 

2 - Entorno: 

3 – Proyecto GO 

El planteamiento en la estructura del proyecto es similar en los tres casos: Álex plantea una 

estructura similar a la de una web convencional con el directorio imagen, Andrey vincula la 

imagen del proyecto en la raíz y, finalmente, David estructura una carpeta de recursos static, 

siguiendo las recomendaciones estándar.  

La imagen, en los tres casos, se cargará correctamente siempre que, al compilar, Docker lea la 

información de la ruta y esta se almacene en esa estructura estricta con su ruta absoluta. 

En común, en la raíz de todas las propuestas observamos el fichero Dockerfile con las 

instrucciones para Docker, go.mod detallando el nombre y la versión de go así como las 

dependencias del proyecto en librerías si las tuviera y, finalmente, el fichero main.go con las 

instrucciones del servidor web. 
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4 – Evidencia local 

Vamos a ejecutar el binario de go utilizando el comando:  > go run main.go      

 

 

 

5 – Dockerfile (Explicación de etapas en los comentarios) 

   

    # ETAPA 1: Compilación (aquí definimos el ejecutable) 

    # Versión de GO y directorio de trabajo     

    FROM golang:1.25 AS builder 

    WORKDIR /app 

    # Copiamos archivos de gestión de librerías 

    COPY go.mod ./ 

    RUN go mod download 

    # Copiamos el resto del código y creamos el archivo "server" (BUILD PESADO) 

    # Esta imagen de “debug” no está pensada para deploy es el código en “sucio” 

    COPY . . 

    RUN CGO_ENABLED=0 GOOS=linux go build -o server main.go 

    # ETAPA 2: Imagen final (el ejecutable/runtime ligero que enviamos a producción) 

    # Digamos que es el microservicio pensado y optimizado para deploy, minimalista 

    # Alpine es un “minilinux” de unos 5Mb al que le sumamos el código de nuestro servicio 

    FROM alpine:3.20 

    WORKDIR /app 

    # Sólo nos traemos lo necesario de la etapa anterior, librerías, dependencias y código 

    # mínimo, así como los archivos estáticos (fuentes, scripts, imágenes, css…) 

    COPY --from=builder /app/server /app/server 

    COPY --from=builder /app/static /app/static 

    # Avisamos que el contenedor usará el puerto 8081 (puerto definido para GO) 

    EXPOSE 8081 

    ENTRYPOINT ["/app/server"] 

 

Fijaros como el producto1 de GO realiza la 

escucha del servicio en el puerto 8081 
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6 – Evidencia local (Captura navegador + terminal) 

En este apartado os adjuntamos las capturas de uno de los proyectos, ya que todos comparten 

la misma metodología en el desarrollo (Compilación > Deploy > Comprobación del servicio): 

 

 

En la primera captura podéis ver como 

compilamos la imagen del proyecto con: 

>  docker build -t devops_uoc-img . 

En la segunda captura os mostramos la 

ejecución de la imagen con el comando: 

> docker run -d -p 8082:8081 --name 

devops_uoc-container devops_uoc-img  

Finalmente podéis ver el resultado en el 

navegador, en el puerto 8082 (puerto Docker) 

Se han asignado dos puertos diferentes 8081 y 8082 para visualizar fácilmente el servidor.  

La compilación de GO lanza por defecto 8081, pero Docker mapea el servicio al puerto 8082. 
 

Una forma fácil de administrar las imágenes en ejecución en Windows es Docker Desktop: 
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Anexo:  

 

ORGANIZACIÓN EN NOTION DEL GRUPO 
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