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(S) Fundamentos de redes 
AA4. Integración de ordenadores y periféricos en redes 
cableadas e inalámbricas: Configuración - Enunciados 
 

Ejercicio 1. Dominios de colisión y de difusión 

Indica en la figura cuántos dominios de colisión (DC) y cuántos dominios de difusión 

existen (DD). Dibuja círculos rojos para los DC y círculos azules para los DD. 

 

 

 

 

 

 

 

 
Ejercicio 2. Clases de Redes  

Rellena las celdas en blanco con la información que se pide. 

  

Clase de 
dirección 

Rango del 
primer octeto 

(decimal) 

Bits del primer 
octeto que no se 

pueden 
modificar 

Máscara de red 
predeterminada 

(decimal) 

Cantidad de 
redes y de host 

por red. 

A 1-126 0xxxxxxx 255.0.0.0 Redes: 27 - 2 
Hosts:  224 - 2 

B 128-191 10xxxxxx 255.255.0.0 Redes: 214 - 2 
Hosts:  216 - 2 

C 193-223 110xxxxx 255.255.255.0 Redes: 221 - 2 
Hosts:  28  - 2 

D 224-239 1110xxxx Multicast - 

E 240-255 1111xxxx Reservado - 



 

 

(S) Fundamentos de redes I AA4 IICA0_S5_2  pág. 2 

 

Ejercicio 3. Direcciones IP  

 

IP/Máscara Clase ¿Privada? 

(S/N) 

ID red / ID subred IP broadcast 

160.15.10.0/16  B  N  160.15.0.0  160.15.255.255 

19.13.24.0/8  A  N  19.0.0.0  19.255.255.255 

200.5.20.3/24  C  N  200.5.20.0  200.5.20.255 

172.11.15.0/16  B  N  172.11.0.0  172.11.255.255 

Ejercicio 4. Validación de direcciones IP 

 

IP 

¿Es 

válida? 

(S/N) 

¿Se puede 

assignar a 

un PC? 

(S/N) 

Motivo 

0.0.0.1 /8 N  N Reservadas a uso especial  

192.168.12.255 /20  S S 
La direccion de broad será 

192.168.15.255 

127.255.255.254 /16 N  N Es una dirección de loopback  

14.18.18.18 /8 S  S Es una dirección pública de clase A  

 

Ejercicio 5. Mapas físico y lógico 



Rack 2

MAPA FÍSICO

Puntos red - RJ45

Cableado Cat6A

Rejiband

Canaleta de enlace 
a Rack 1



Rack 1

Puntos red - RJ45

Cableado Cat6A

Canaleta

Canaleta de enlace 
a Rack 2

Punto Wifi 1

Punto Wifi 2

MAPA FÍSICO



PC’S = 192.168.002.001 - 013

SERVIDORES = 192.168.001.001 - 003

PLC’S = 192.168.003.001 - 024

WLC 192.168.001.254

MAPA LÓGICO
VLANS



U1 U2

U1 U2

SERVIDOR 1

SERVIDOR 2

SERVIDOR 3

MAPA RACKS
RACK CPD

RACK FÁBRICA

AP1 AP2 WLC

Se realiza una doble conexión de los servidores para una mejor administración de copias, gestión o redundancia.

El switch de fábrica se enlazará con un cable ethernet/fibra dependiendo de la distancia entre el CPD y el rack de fábrica
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Ejercicio 6: Direcciones IP y máscaras  

Completa la tabla con las siguientes IP/Máscaras. 

     

Descripción IP/Máscara 

ID de subred privada Clase A 10.0.0.0 / 8 

IP asignable privada  de una subred de Clase 
A 

10.10.10.10 / 16 

IP no asignable privada Clase A 10.255.255.255 / 8 

IP de broadcast pública Clase A 100.255.255.255 / 8 

ID de red Pública Clase A 101.0.0.0 / 8 

IP de loopback 127.0.0.1 / 8 

IP asignable pública Clase C 202.202.202.202 / 24 

IP de multicast 224.0.0.1 / 24  

 

Ejercicio 7. Preguntas breves 

 

1. ¿Cuántos bits puedo coger de la parte de host como máximo en una clase C para 

hacer subredes? 
 

6 bits 

 

2. ¿Cuántas direcciones de host se pueden asignar en una red de clase B? 
 

65534 

 

3. ¿Cuántos bits he pedido prestados de la parte de host para crear subredes si tengo 

la siguiente máscara  255.255.255.224  para una IP de clase B? ¿Y para una IP de 

clase A? 
 

11 bits, 8 del tercer octecto y 3 del cuarto para clase B y 19 bits para una de clase A 

 

4. ¿Cuántos bits puedo coger de la parte de host como máximo en una clase B para 

hacer subredes? 
 

22 bits 
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5. ¿Cuántas subredes puedo crear con la siguiente M=255.255.255.248 

correspondiente a una red de clase C?¿Y a una red de clase B? 
 

32 para clase C y 8192 para clase B 

 

6. ¿Cuántos hosts puedo asignar con la siguiente M=255.255.255.248 correspondiente 

a una red de clase C? ¿Y a una red de clase B? 
 

6 host en clase C, los mismos 

 

Ejercicio 8. Preguntas breves 

 

1. ¿Qué es la atenuación?¿Qué causas la provocan en el UTP?¿Y en la Fibra óptica? 
 

La atenuación es la perdida de señal o intensidad debido a la distancia del medio 

desde el origen de la emisión. Se produce en cableado ethernet UTP provocando el 

límite a distancias mayores de 100m. En fibra el modo multimodo tiene mayor 

pérdida por distancia. 

 

2. ¿Qué es la diafonía? 
 

Crosstalk: Acoplamiento entre pares dentro del mismo cable que provoca 

interferencias (ruido). Mitigación: pares trenzados, separación, mejor crimpado, uso 

de categorías de cable superior. 

 

3. Explica el concepto de multiplexación. 
 

Multiplexar significa enviar diferentes señales por un mismo medio (por frecuencias, 

tiempo, códigos). Por ejemplo, las líneas de voz en el cable de cobre multiplexan la 

señal por frecuencias (voz-analógico/datos-digital) 

 

4. Nombra tres tecnologías de acceso a internet en las que intervenga cable o fibra. 
 

DSL/VDSL por cable de cobre de la línea telefónica, FTTH o fibra óptica hasta el 

hogar/empresa, HFC que utiliza un híbrido entre fibra y coaxial. 

 

5. Explica dos protocolos o sistemas de control de acceso al medio. 
 

CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access with Collision Detection) 

Los nodos están pendientes de si el medio está libre, si se detecta una colisión el 

nodo deja de transmitir de inmediato. (Ethernet antiguo). En Ethernet moderno con 

switchs y nics full-duplex ya no se producen colisiones. 

 

CSMA/CA (Carrier Sense Multiple Access with Collision Avoidance) Utilizado en 

redes WIFI. Emisor realiza un request to send (RTS) el nodo receptor responde con 

un CTS (Clear to Send) que incluye un campo de duración para que los demás nodos 

tengan una idea del tiempo de ocupación del medio. 
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6. ¿Que es una conexión peer to peer o conexión punto a punto? Pon un ejemplo. 
 

En una red punto a punto (peer-to-peer), los nodos actúan como clientes y servidores al 

mismo tiempo, compartiendo recursos directamente entre ellos sin necesidad de un 

servidor central. Un ejemplo de p2p son las redes Torrent para descarga de archivos.  

 

Ejercicio 9. Preguntas breves 

1. ¿Qué es una red que permite QoS? 
 

QoS significa quality of service y es un método/conjunto de técnicas para priorizar en 

redes la comunicación de un tipo de datos por encima de otros. Por ejemplo: voz por 

encima de video. 

 

2. Explica el concepto de red orientada a la conexión. 
 

En una red orientada a la conexión emisor y receptor se ponen de acuerdo para la 

comunicación y se intercambian mensajes para verificar el éxito de la comunicación. Por 

ejemplo, el protocolo TCP esta orientado a la conexión mientras UDP no. 

 

3. Explica el concepto de red escalable. 
 

Una red escalable está pensada para crecer sin que se afecte al servicio, haciendo fácil 

que los recursos no impidan la expansión de su infraestructura. Un ejemplo podría ser 

la virtualización de sistemas operativos, donde es fácil asignar mayores recursos a un 

host/servidor si los necesita (CPU, DISCO, RAM). 

 

4. En el modelo OSI, ¿que realiza cada capa? Explicación breve.  
 

C. Aplicación - Interacción directa con el usuario (navegador, correo electrónico…) 

C. Presentación – Traduce y comprime los datos (cabeceras html, codificación…) 

C. Sesión – Establece, mantiene o termina conexiones (gestión de puertos) 

C. Transporte – Controla el flujo de datos (TCP/UDP) 

C. Red – Determina la ruta de los datos (IP) 

C. Enlace de datos – Controla el acceso al medio físico (Tramas/ARP/MACS) 

C. Física  - Transmite los bits (señales eléctrica, ópticas, radio…) 

 

5. ¿Qué es el número de puerto lógico? 
 

Los números de puertos 0-65536 se utilizan para comunicar servicios entre cliente y 

servidor en redes. Los puertos menores a 1024 tienen una serie de servicios asociados 

y están reservados. Ejemplos: 80/Web, 25/SMTP, 53/DNS, 22/SSH, 23/Telnet… 

 

6. ¿Para qué sirve el campo TTL? 
 

Time to Live, en la comunicación de paquetes en TCP/IP indica el número máximo que 

un paquete puede estar dando saltos entre nodos antes de que se elimine. Sirve para 

que los datos no queden recorriendo la redes eternamente. 
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Ejercicio 10. Inicialización y recarga de un router y un switch 

Responde: 

1. Tenemos guardado un router que no se utiliza en la oficina A y que vamos a reutilizar 

en una instalación existente en la oficina B ¿Por qué es necesario borrar la 

configuración de inicio antes de volver a cargar el router? 

 

El funcionamiento del router depende de cada infraestructura o escenario, en su 

configuración se definen los parámetros de conexión direcciones IP, rutas estáticas, 

autenticación, interfaces activas, reglas de filtrado… Por todo ello no es factible reutilizar 

configuraciones en diferentes escenarios fuera de un uso estándar como el doméstico. 

 

2. Después de guardar la configuración en ejecución como la configuración de inicio, 

encuentras un par de problemas de configuración, por lo que realizas los cambios 

necesarios para solucionar esos problemas. Si ahora quisieras volver a cargar el 

dispositivo, ¿qué configuración se restauraría después de la recarga? 
 

Si después de hacer los cambios no he guardado esa configuración se recargaría la 

última configuración guardada previa a los cambios. Por ello es necesario guardar 

cambios cuando se realice cualquier modificación o en el próximo reinicio por corte de 

suministro eléctrico o mantenimiento se puede ver afectado el servicio actual. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


