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1 - GESTION DE ARCHIVOS EN UBUNTU:

1.1 - Mediante el arranque dual, inicializa el SO Ubuntu y crea la siguiente estructura de
directorios en Ubuntu a partir de /home

@ W10-Linux [Corriendo] - Oracle VirtualBox - O X

Actividades (-] Terminal 27 de dic 18:31

[+ davidov@davidov-VirtualBox: /home/RIDERSUOCX/VIDEOS Q

S cd /home
S sudo mkdir RIDERSUOCxX
S cd RIDERSUOCX
$ sudo mkdir VIDEOS

@ : $ sudo mkdir INFO

S sudo mkdir MOTOS
$ cd VIDEOS
$ sudo mkdir RUTAS
S sudo mkdir EVENTOS
$ sudo mkdir EXTORSION
: S MKDIR ../INFO/SOCIOS
MKDIR: orden no encontrada
: $ mkdir ../INFO/SOCIOS
mkdir: no se puede crear el directorio «../INFO/SOCIOS»: Permiso denegado
: S iudo mkdir ../INFO/SOCIOS
$

LR e Para la creacién de directorios en Linux utilizamos el
Actividades (=) Terminal 27 dedic 18:33 . . .
comando mkdir, en este directorio en concreto se
crea con permisos de root, protegidos. Esto nos
$ 1ls -R ./RIDERSUOCX
=/RIDERSUOCK: permitira después elegir la granularidad de
. /RIDERSUOCX /INFO: permisos. He creado directorios en la carpeta actual,
asi como utilizado el parametro de ruta ../ para
e indicar a Linux que escale al directorio anteriory
g R ibERSUOCY VDS desde alli cree la ruta o path propuesta. ./ indicaria
el directorio actual.
Podemos ver la estructura final con un Is -R donde
“R” solicita listar con recursividad.

davidov@davidov-VirtualBox: /home

. /RIDERSUOCX /INFO/SOCIOS :

. /RIDERSUOCX /VIDEOS /EVENTOS:
. /RIDERSUOCX/VIDEOS/EXTORSION:

. /RIDERSUOCX/VIDEOS /RUTAS :

1.2 - Situate en el directorio /etc. y desde ahi haz una copia de los archivos /etc/passwd en el
directorio socios.

davidov@davidov-VirtualBox: fetc

15 cd [etc
$ sudo cp -a passwd /home/RIDERSUOCX/INFO/SOCIOS/

[sudo] contrasena para davidov:

$ ls [home/RIDERSUOCx/INFO/S0CIOS/
passwd

Utilizo el comando cd para cambiar al directorio /etc y cp -a nombre donde -a ayuda a copiar
ficheros, directorios o archivos especiales manteniendo permisos, enlaces, fechas...
Utilizamos el comando sudo para actuar en nombre y permisos de root.



1.3 - Haz una copia de los archivos que contengan en su nombre la letra ‘c’ del directorio /bin
al directorio Videos.

Actividades (] Terminal 27 de dic 18:41

davidov@davidov-VirtualBox: /etc Q = -

sudo cp -a /bin/*[cC]* /home/RIDERSUOCX/VIDEOS
1s -lah --color fhome/RIDERSUOCX/VIDEQOS

total 47M

drwxr-xr-x root root dic 27

drwxr-xr-x root root dic 27

STWXI-Xr-Xx root root mar ©

-rWXr-xr-x 1 root root ene 12

-FWXr-xr-x 1 root root oct 1

-rWXr-xr-x 1 root root ene 25

STWXI-Xr-Xx root root

En este caso al comando cp le afiadimos un filtro [cC] para ordenar que archivo tenga la letra
“c” en mayusculas o minusculas. Al poner el filtro entre comodines * le indicamos a Linux que
la letra puede estar en cualquier lugar de la busqueda incluyendo inicio y final.

Podemos ver el resultado final con la orden Is - lah --color directorio (-| lista detalle, -a
muestra todos los archivos, -h muestra el tamafio en KB,MG,GB, --color muestra colores para

interpretar los resultados)

1.4 - Realiza una copia de los archivos que empiecen por la letra ‘m’ o ‘n’ del directorio /bin
al directorio INFO.

Actividades (3 Terminal 27 dedic 18:44

davidov@davidov-VirtualBox: fetc Q = -

sudo cp -a /bin/[mMnN]* [home/RIDERSUOCxX/INFO
1s -alah --color /home/RIDERSUOCX/INFO/

total 8,8M

drwxr-xr-x root root 4,8K dic 27 18:43

drwxr-xr-x root root 4,8K dic 27 18:30

-FWXF-Xr-X root root 29K mar 24 2022

-FWXF-Xr-X root root 15K mar 24 2022

Realizamos la misma tarea que la anterior, pero en este caso eliminamos el primer comodin
para ordenar que el fichero debe empezar por la letra del contenido del filtro.

1.5 - En el directorio INFO deberias tener un archivo llamado mkdir. Deberas borrarlo, pero
pidiendo previamente una confirmacion de borrado.

davidov@davidov-VirtualBox: fetc

$ 1s -alah --color /home/RIDERSUOCX/INFO/make

-rwxr-xr-x 1 root root 250K feb 15 2022

B $ sudo rm -i /home/RIDERSUOCX/INFO/make
rm: ;borrar el fichero regular '/home/RIDERSUOCX/INFO/make'? (s/n) s

g S

El comando rm con el parametro -i fichero se encarga de dar esta orden y solicitar al usuario la
confirmacién previa al borrado, por seguridad.



1.6 - En el directorio INFO, deberias tener un archivo llamado mount, cambiale el nombre a
motards.

Actividades (=] Terminal 27 dedic 18:49

davidov@davidov-VirtualBox: fhome/RIDERSUOCX Q

$ cd /home/
$ cd RIDERSUOCX/
S sudo mv ./INFO/mount ./INFO/motards

Nos cambiamos al directorio a operar con cd, y luego recurrimos al comando mv para mover
de un nombre y localizacién un archivo a otro. Ejecutamos el comando como root.

1.7 - Crea un enlace simbdlico de motards llamado s_motards y luego crea dos enlaces duros
llamados d1_motards y d2_motards

Actividades (-] Terminal 27 dedic 18:52

davidov@davidov-VirtualBox: fhome/RIDERSUOCX/INFO @]

$ cd INFO/
) $ ln -s motards s_motards
1n: fallo al crear el enlace simbdlico 's_motards': Permiso denegado
8 sudo 1n -s motards s_motards
sudo 1n motards di1_motards
sudo 1n motards d2_motards
1ls -lah --color *motards*

$
S
S
S

-rwsr-xr-x 3 root root 47K abr 9 2024 di_motards
-rwsr-xr-x 3 root root 47K abr 9 2024 d2_motards
-rWsr-xr-x 3 root root 47K abr 9 2024 motards
lrwxrwxrwx 1 root root 7 dic 27 18:50 -> motards
g $ Ls -lahi --color *motards*
695207 -rwsr-xr-x 3 root root 47K abr 9 2024 d1_motards
695207 -rwsr-xr-x 3 root root 47K abr 9 2024 d2_motards
695207 -rwsr-xr-x 3 root root 47K abr 9 2024 motards
695176 lrwxrwxrwx 1 root root 7 dic 27 18:50 -> motards
H S

Para la creaciéon de enlaces simbdlicos utilizamos In -s origen destino. El mismo comando sin el
pardmetro crea un enlace duro. La diferencia entre un enlace simbdlico y un enlace duro
reside en que el simbdlico depende del origen del que fue creado.

1.8 - ¢ Cuantos enlaces duros tiene motards? Justificalo a través de comparar los nimeros del
i-nodo de motards, d1_ motards y d2_ motards.

Podemos ver en la anterior captura como los enlaces d1, d2 y el fichero original tienen el
mismo numero de i-nodo: 695207. Eso nos indica que: los tres, son enlaces a la informacién de
bits registrada en un espacio de memoria.

Realmente un enlace es la manera visual que tenemos de entender qué informacidn contiene
el vinculo, pero no deja de ser un vinculo a una posicidon. No obstante, un enlace simbélico es
un vinculo a un vinculo.



1.9 - Borra motards, és_motards se ha convertido en un enlace roto? Justifica la respuesta.

E W10-Linux [Carriendo] - Oracle VirtualBox = O *
Archivo Maquina Wer Entrada Dispositivos Ayuda

Actividades =] Terminal 27 de dic 18:56

davidov@davidov-VirtualBox: fhome/RIDERSUOCX/INFO

- 7 S sudo rm motards
A S 1ls -lahi --color ./*motards*
i 695207 -rwsr-xr-x 2 root root 47K abr 9 2024 ./d1 motards
695287 -rwsr-xr-x 2 root root 47K abr 9 2024 ./d2_motards
695176 lrwxrwxrwx 1 root root 7 dic 27 18:50 ->
H 5

En la captura visualizamos como el enlace simbdlico se ha roto (color rojo) al eliminar el origen
del que fue creado (motards) No obstante, los otros enlaces duros siguen apuntando a la
informacidn binaria del archivo en la memoria.

1.10 - Copia toda la informacion que contiene el directorio INFO en el directorio Extorsion.

Actividades (] Terminal 27 de dic 19:00

davidov@davidov-VirtualBox: /fhome/RIDERSUOCX/INFO @] =

% sudo cp -a ./. ../VIDEOS/EXTORSION/
$ 1s -lahi ../VIDEOS/EXTORSION/

total 8,6M

694808 drwxr-xr-x root root 4,8K dic 18:55

694140 drwxr-xr-x root reot 28K dic 18:40

695306 -rwsr-xr-x 2 root root 47K abr 2024 di_motards

695306 -rwsr-xr-x 2 root root 47K abr 2024 d2_motards

695272 -rWXr-xr-x root root 29K mar 2022

695273 -TWXr-xr-x root root 15K mar 2022

695274 -rwxr-xr-x root root 29K mar 2022

£0 - - - - 1’4 ab 2

1.11 - Crea un archivo de texto con el comando cat llamado ‘alumno’ en el directorio
RIDERSUOCX que contenga dos lineas (la primera con tu nombre y la segunda con tus dos
apellidos).

Actividades (] Terminal

davidov@davidov-VirtualBox: fhome/RIDERSUOCX Q = = o

S sudo chown davidov:davidov ../RIDERSUOCX
S cat > alumno

David

Otero Verdaguer 2 $ cat alumno
David

Otero Verdaguer B S I

Cambiamos de propietario y grupo el directorio para permitir al usuario actual la escritura con
el comando chown user:group directorio/archivo y luego con el parametro > redirigimos la
salida de cat a un fichero con nombre alumno. Con Control + D realizamos el registro.



1.12 - Luego utiliza los comandos necesarios para que muestren el niumero de palabrasy

lineas de este archivo.

davidov@davidov-VirtualBox: fhome/RIDERSUOCX

3 22 alumno

S wc alumno

s

Para este ejercicio, vamos a utilizar el comando wc (Word Count) que generara una salida con
la siguiente informacidn: lineas, palabras, bytes y nombre del archivo.

2 - GESTION DE ALMACENAMIENTO EN WINDOWS 10:

2.1 - En la maquina virtual con Windows 10, afiade un disco duro de 5GB y a través del
administrador de discos, crea dos particiones de 3GB y 2GB respectivamente.

2.2 - Formatea una de las dos particiones con el sistema de archivos NTFS, etiquétala con el
nombre de Videos y asigna un tamaiio de la unidad de asignacion de 4096.

(*) En Windows al crear la particidn es necesario asignarle un sistema de archivos por ello

juntamos estos dos ejercicios en uno.
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3 - CREACION DE PARTICIONES Y VOLUMENES EN UBUNTU

3.1 - En la mdaquina virtual de Ubuntu, aitade un disco duro de 10GB.

El proceso en este caso es similar al de Windows: crear la unidad virtual con el espacio
necesario y asignarla a la maquina virtual desde el apartado de Almacenamiento de la
maquina virtual, sélo que en este caso la asignacién de espacio es menor, 5GB:
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El siguiente paso es arrancar la maquina virtual con el sistema Linux para proceder a crear las
particiones correctas.




3.2 - Crea la siguiente estructura GPT, donde cada particidon se montara a partir del directorio
que deberas crear en Shome/particiones.

En otras actividades se han utilizado programas externos para la particién en Linux por ellos
ahora vamos a utilizar la herramienta de consola parted con privilegios de root:

Actividades () Terminal 27 dedic 19:33

M davidov@davidov-VirtualBox: ~

:-$ sudo parted /dev/sdb
GNU Parted 3.4
Usando /dev/sdb
Bienvenido(a) a GNU Parted! Escriba 'help' para ver una lista de ordenes.
(parted) mklabel gpt
Advertencia: La etiqueta de disco actual en /dev/sdb serd destruida y todos los
datos en este disco se perderan. ;Desea continuar?
Si/Yes/No? Yes
(parted) mkpart primaria ext4 1M 3G
(parted) mkpart primaria ext4 3G 6G
(parted) mkpart primaria ext4 6G 100%
(parted) print
Terminal 'elo: ATA VBOX HARDDISK (scsi)
visco /dev/sdb: 10,7GB
Tamano de sector (légico/fisico): 512B/512B
Tabla de particiones: gpt
Banderas de disco:

Nimero Inicio Fin Tamano Sistema de archivos Nombre Banderas
1 1049kB 3000MB 2999MB ext4 primaria

2 3000MB 6000MB 3000MB ext4 primaria

3 6000MB 10,7GB 4736MB ext4 primaria

(parted)

El comando mklabel nos permite crear la estructura correcta en este caso GPT
El siguiente paso es crear las particiones con el comando mkpart tipo sistemaFicheros
principioEspacio finalEspacio. Con print listamos las particiones realizadas.

Ahora tenemos que dar a las particiones el formato correcto, en este caso EXT4. Para ello
hacemos uso del binario mkfs.ext4 sobre la particidon en cuestién, en esta captura se muestra
/dev/sdbl a modo de ejemplo:

@ 'W10-Linux [Corriende] - Oracle VirtualBox
Archivo Maquina Ver Entrada Dispositivos Ayuda

Actividades (] Terminal 27 de dic 19:53

al davidov@davidov-VirtualBox: /home/particiones O

5 S sudo mkfs.ext4 [dev/sdbil
[ mke2fs 1.46.5 (38-Dec-2021)
/dev/sdbl contiene un sistema de ficheros ext4

Ultima fecha de montaje Sat Dec 27 19:47:27 2025
;(Continuar de todas formas? (s,N) s
Se esta creando un sistema de ficheros con 732160 bloques de 4k y 183264 nodos-i
UUID del sistema de ficheros: d48d70d9-5670-458c-820b-e856d24d2f87
Respaldos del superbloque guardados en los bloques:

32768, 98304, 163840, 229376, 294912

Reservando las tablas de grupo: hecho

Escribiendo las tablas de nodos-i: hecheo

Creando el fichero de transacciones (16384 bloques): hecho

Escribiendo superbloques y la informacioén contable del sistema de archivos: hecho

s




Para finalizar la tarea, vamos a crear los directorios donde se montaran las particiones:

Actividades () Terminal 27 dedic 19:46

P
@ ~ davidov@davidov-VirtualBox: /home/particiones Q

S sudo chown davidov.davidov /home/p
articiones/

$ mkdir Juegos

$ mkdir Trapicheos

$ mkdir Negocios

S

3.3 - Juegos y Trapicheos deberan montarse automaticamente cuando se inicie el sistemay
lo hara solo en modo lectura.

En Linux el fichero que permite automatizar el montado de unidades se encuentra en el
archivo fstab del directorio etc donde se almacenan las configuraciones de sistema.
Por ello entramos a editarlo como root con el comando: sudo nano /etc/fstab

Actividades (=) Terminal

M davidov@davidov-VirtualBox: /home/particiones Q = - o

GNU nano 6.2 etc/fstab *

UUID=89953db7-27eb-422c-baf4-93b726112cfO [ ext4 errors=remount-ro

UUID=a3f@53b9-1626-400e-8479-93382fe5393a none swap SW

Jdev/sdb1l Jhome/particiones/Juegos ext4 ro
Jdev/sdb2 Jhome/particiones/Trapicheos ext4 ro

En este archivo podemos especificar el dispositivo o device a montar, el destino donde se
montar3, el tipo de sistema de ficheros que incluye, si es de sélo lectura o lectura y escritura, si
se hace copia de seguridad con dump (0 no, 1 si) y si el sistema debe comprobarse (check) al
montar (0 no, 1 si, 2 se comprueba una vez finalizada la comprobacién del directorio raiz o /).

El siguiente paso es reiniciar el sistema y ver si todo ha funcionado... @

10



Una vez reiniciado el sistema vamos a comprobar qué unidades detecta el sistema con el
comando Isblk:

E W10-Linux [Corriende] - Cracle VirtualBox = O
Archivo Maquina Ver Entrada Dispositivos Ayuda

Actividades F-] Terminal 27 de dic 20:06

davidov@davidov-VirtualBox: ~

[y

loop® loop /snap/bare/5s
loopl loop /snap/core22/1612
loop2 loop /snap/gtk-common-themes /1535
loop3 loop /snap/snap-store /1113
loop4 loop /snap/firefox/4848
loop5 loop /snap/gnome-42-2204/176
loop6 loop /snap/snapd/21759
loop7 loop /snap/snapd-desktop-integration/315
loop8 loop /snap/snapd-desktop-integration/178
sda disk
sdal part
sda2 part
sda3 part /
sda4 part [SWAP]
sdb disk
sdb1 part /home/particiones/Juegos
sdb2 part /home/particiones/Trapicheos
sdb3
sr@

$ lsblk
- NAME MAJ: TYPE MOUNTPOINTS

B WNER QN RWNRE

[l =
L = e

part
rom /media/davidov/VBox_GAs_7.2.2

00 00 00 00 00 00 00 0 B0 =l =l =~ ~ = =~ = ~J

e
[l o lololcololcooloclollololcololcolo]

i
00000000 ORRERERRERRR

Confirmamos que /dev/sdb1 se ha montado en /home/particiones/Juegos y /dev/sdb2 en

/home/particiones/Trapicheos correctamente.

El paso final, aunque no lo pida en ejercicio, serd montar y desmontar la particion sdb3 de
forma manual con mount device destino y umount device:

Actividades Terminal 27 de dic 20:08

M davidov@davidov-VirtualBox: ~

[sudo] contrasena para davidov:
:-$ sudo umount /dev/sdb3
S

:-$ sudo mount /dev/sdb3 /home/particiones/Negocios/
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3.4 - Chequea y desfragmenta la particion Negocios.

Para comprobar el sistema de archivos utilizamos e2fsck con la opcién -f para forzar el anélisis,
aunque la unidad parezca correcta:

Actividades ] Terminal

davidov@davidov-VirtualBox: ~

:$ sudo e2fsck -f /dev/sdb3

e2fsck 1.46.5 (30-Dec-2021)

Paso 1: Verificando nodos-i, bloques y tamafos

Paso 2: Verificando la estructura de directorios

Paso 3: Revisando la conectividad de directorios

Paso 4: Revisando las cuentas de referencia

Paso 5: Revisando el resumen de informacién de grupos

Jdev/sdb3: 11/289152 ficheros iﬂ.ﬂ% no contiguos), 39062/1156352 bloques
5

La desfragmentacidn no seria necesaria, ya que el disco es NVMe (SSD) y en este tipo de
dispositivos la fragmentacion no afecta de forma significativa al rendimiento. No obstante, el
comando para desfragmentar sistemas de archivos ext4 es: e4defrag. Con la opcidn -c se
obtiene Unicamente un informe del estado de fragmentacién, sin realizar la desfragmentacion.

Actividades =) Terminal 27 de dic 20:
davidov@davidov-VirtualBox: ~
:-S sudo eddefrag -c /dev/sdb3

ed4defrag 1.46.5 (30-Dec-2021)
Filesystem is not mounted

:-% sudo eddefrag -c /dev/sdb3
ed4defrag 1.46.5 (30-Dec-2021)
In this device(/dev/sdb3), none can be defragmented.

) E :-$ sudo mount fdev/sdb3 /home/particiones/Negocios/

Done.

Y |
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4 - PREGUNTAS TEORICAS

4.1 - ¢{Cudles crees que son los objetivos de un sistema de ficheros?
Los objetivos principales de un sistema de ficheros son:

1. Organizar la informacién en archivos y directorios con una estructura légica y
jerdrquica.

2. Abstraer el hardware, permitiendo al usuario y al sistema trabajar con nombres y rutas
en lugar de bloques fisicos.

3. Gestionar eficientemente el espacio del dispositivo (espacio libre/ocupado).

4. Garantizar la integridad y consistencia de los datos, incluso ante apagados inesperados
(journaling).

5. Controlar la seguridad y los accesos, mediante permisos y propietarios.

6. Escalar correctamente, soportando grandes volimenes de datos y muchos archivos sin
degradar el rendimiento.

4.2 - ¢{Cuales son las caracteristicas mas relevantes de FAT, exFAT, NTFS, ext4? Realiza una
tabla comparativa.

Sistema SO principal Tamaiio Seguridad / Journaling Uso habitual
Ficheros max. permisos
Archivo
FAT32 Multiplataforma 4 GB No No USB antiguos,
maxima
compatibilidad
exFAT Multiplataforma Muy No No USBy SD
grande modernos,
(hasta EB) archivos grandes
NTFS Windows Muy Si Si Discos internos
grande (ACL, cifrado) Windows
(TB)
ext4  Linux Muy Si (POSIX) Si Discos y servidores
grande Linux
(TB)

4.3 - {Qué es una particion?
Una particion es una division ldgica de un disco fisico que permite organizar el
almacenamiento en espacios independientes. Cada particion puede:

e Tener su propio sistema de ficheros.
e Contener un sistema operativo o solo datos.
e Ser tratada por el sistema como una unidad independiente.

En sistemas modernos (UEFI + GPT), no existe el limite clasico de 4 particiones ni el concepto
de “particion activa”.



4.4 - En un buscador, encuentra un esquema o diagrama de la estructura de directorios en

Linux (Ubuntu) y responde en qué directorios se situaran:
Montaje de dispositivos como discos duros o CD/DVD.
Los diferentes usuarios del sistema, excepto el root.

https://es.wikipedia.org/wiki/Filesystem Hierarchy Standard

https://blog.fourninecloud.com/linux-file-system-hierarchy-explained-1d80b2cee03c

ESSENTIAL USER COMMAND BINARIES

STATIC FILES OF THE BOOT LOADER

DEVICE FILES

HOST-SPECIFIC SYSTEM CONFIGURATION
REQUIRED DIRECTORILS: OPT, X1, SEML XML

USER HOME DIRECTORIES
ESSENTIAL SHARED LIBRARIES
AND KERNEL MODULES
ROOT DIRECTORY § | MOUNT POINT FOR REMOVABLE MEDIA
OF THE ENTIRE | /media/
FILE SYSTEM |} MOUNT POINT FOR A TEMPORARILY
HIERARCHY |7 MOUNTED FILESYSTEMS
/ 1910174 | ADD-ON APPLICATION SOFTWARE PACKAGES

pruary mezazcwr [ I SYSTEM BINARIES

DATA FOR SERVICES
PROVIDED BY THIS SYSTEM

TEMPORARY FILES

(MULTI-)USER UTILITIES AND APPLICATIONS
STCONDARY WIERARCHY
REQUIRED DIRECTORIES: BIN, INCLUDE. LIB, LOCAL SUIN, SHARE

VARIABLE FILES

HOME DIRECTORY FOR THE ROOT USER

/ I'OC/ VIRTUAL FILESYSTEM DOCUMENTING KERNEL
p AND PROCESS STATUS AS TEXT FILES

LINUXCONFIG.0RG

Montaje de discos, USB o CD/DVD
e /media - montajes automaticos (USB, DVD).
¢ /mnt > montajes manuales o temporales.

Usuarios del sistema (excepto root)
e /home/usuario

| home/student/dir

FILESYSTEM HIERARCHY
STANDARD ( FHS )


https://es.wikipedia.org/wiki/Filesystem_Hierarchy_Standard
https://blog.fourninecloud.com/linux-file-system-hierarchy-explained-1d80b2cee03c

4.5 - En un buscador, encuentra un esquema o diagrama de la estructura de directorios en

Windows 10 y responde dénde se situaria:

Aplicaciones de 32 bits.
Archivos DLL.

La pagina con mas informacidn sobre esto creo que es:
https://learn.microsoft.com/en-us/windows/win32/shell/knownfolderid

Ya que no existe una imagen resumen de las carpetas principales de Windows la he creado:

c\

— Windows

— System32
drivers
Tasks
spool
config
dhep
winevt\Logs
assembly
SysWOWe4

— Winsxs

— SoftwareDistribution

— Logs

— Panther

— Fonts

— Debug

— Boot

— system32\inetsrv

— Program Files

— Program Files (x86)

— ProgramData
Microsoft\Windows Defender
Microsoft\Crypto
Windows\Hyper-V
Windows\Start Menu\Programs\StartUp

— Users

Default
Public
usuario

AppData

Documents

Downloads

NTUSER.DAT

Start Menu\Programs\Startup
— Boot / EFI
“— System Volume Information

Aplicaciones de 32 bits

e C:\Program Files (x86)

Archivos DLL del sistema

# Archivos criticos del sistema, librerias DLL, controladores y herramientas del sistema.
# Controladores de dispositiveos necesarios para la comunicacién con el hardware.

# Tareas programadas por el sistema o aplicaciones

# Cola de impresidn y archivos de impresién temporales.

# Archivos de configuracidn del sistema, incluidas configuraciones de red y seguridad.

# Archivos relacionados con el servidor DHCP, gestion de direcciones IP.

Logs de eventos de Windows, importantes para auditoria y diagnéstico.

Global Assembly Cache (GAC) para aplicaciones .NET.

Archivos de compatibilidad de 32 bits en sistemas de 64 bits.

Carpeta de componentes del sistema y actualizaciones.

Archives relacionados con Windows Update; a veces debe limpiarse por fallos de actualizacidn.
Logs del sistema que contienen informacidén sobre errores y actividades.

Logs detallados de la instalacidn de Windows.

Fuentes del sistema necesarias para la correcta visualizacidén de textos.

Archives de depuracién utilizados para la resclucidn de errores avanzados

Archivos de configuracion para IIS (Internet Information Services), si estd instalado.
Carpeta donde se instalan las aplicaciones de 64 bits.

Carpeta para aplicaciones de 32 bits en sistemas operatives de 64 bits.

Datos de aplicaciones accesibles por todos los usuarios, incluye configuraciones globales.
Archives de **Windows Defender®**, incluyendo las bases de datos de virus.

Carpeta para certificados y claves criptogrédficas.

Archives de configuracion y mdquinas virtuales de **Hyper-v**,

Programas que se ejecutan al iniciar sesién para todos los usuarios.

LR R T T O A

Plantilla de configuracién para nuevos usuarios.

Carpeta de acceso compartido para todos los usuarios del sistema.

Carpeta de un usuario especifico con archivos y configuraciones personales.

Datos de aplicaciones especificas del usuarie (incluye Local, Reaming, Locallow).
Carpeta donde el usuario guarda sus documentos personales.

Carpeta para archivos descargados por el usuario.

Archivo del registro del usuario, esencial para la recuperacidn de perfiles dafados.
Programas de inicio especificos de este usuario.

# Archivos del sistema de arranque y la configuracién de UEFI.

dod oo % owowow

# Contiene los puntos de restauracién del [sistema y Shadow Copies (copia de seguridad del sistema).

e C:\Windows\System32 - DLL de 64 bits
e  C:\Windows\SysWOW&64 - DLL de 32 bits en sistemas de 64 bits

4.6 - {Qué es un volumen simple y volumen distribuido?

Volumen simple

Utiliza espacio de un unico disco fisico. Es el tipo mas comun y sencillo.

Volumen distribuido

Archivos relacionados con el arranque del sistema, incluyendo el Boot Configuration Data (BCD).

Combina el espacio de varios discos fisicos en una Unica unidad légica, permitiendo aumentar
la capacidad total de almacenamiento. No proporciona tolerancia a fallos: si uno de los discos
falla, se pierde la totalidad del volumen.

Para disponer de tolerancia a fallos es necesario utilizar sistemas RAID (por ejemplo, RAID 1,
RAID 5 o RAID 10).


https://learn.microsoft.com/en-us/windows/win32/shell/knownfolderid

5 - APORTACIONES AL FORO

DISCOS/PARTICIONES Y VOLUMENES

Buenas compafieros.

Tras leer todas las aportaciones del foro, me gustaria puntualizar algunos aspectos
técnicos que, a mi entender, han aparecido de forma imprecisa, especialmente en lo referente
a particiones, volimenes y el proceso de arranque.

En primer lugar, se ha comentado en alguna intervencion que el sistema operativo debe
instalarse necesariamente en una particion primaria. Esto no es cierto en los sistemas
actuales. Un sistema operativo puede instalarse en una segunda o posterior particion sin
ningun problema. Lo que realmente condiciona el arranque no es la posicién de la particion,
sino el método de arranque (BIOS o UEFI) y la presencia de un gestor de arranque
correctamente configurado. Personalmente, he arrancado sin ningun problema sistemas
operativos instalados en particiones GPT en discos con esquemas como: pl1 Windows, p2
Windows de emergencia, p3 Datos y p4 Linux.

Relacionado con esto, también conviene aclarar el concepto de particién activa. En sistemas
antiguos basados en BIOS y MBR, era necesario marcar una particion como activa para indicar
desde cudl se iniciaba el sistema. Sin embargo, en sistemas modernos con UEFI y GPT, este
concepto desaparece: el arranque se realiza desde una particion EFIl, y no depende de ninguna
“particion activa” ni de que el sistema operativo esté instalado en una particién concreta.

Otro punto que se ha repetido en el foro es que el nUmero maximo de particiones es 4. Esta
limitacion solo se aplica a discos con MBR. En discos modernos con GPT, este limite ya no
existe y se pueden crear muchas mas particiones sin necesidad de particiones extendidas ni
I6gicas (128).

También me parece importante diferenciar correctamente los conceptos
de disco, particion y volumen, que en varias respuestas aparecen mezclados.

e Undisco es el dispositivo fisico de almacenamiento.

e Una particion es una division légica de ese disco fisico.

e Unvolumen es la entidad légica que el sistema operativo utiliza para almacenary
gestionar datos, y puede estar formada por una o varias particiones, incluso ubicadas en
discos distintos.

Un volumen no debe confundirse con una particiéon extendida. La particion extendida es un
mecanismo propio del esquema MBR cuyo Unico objetivo es superar la limitacion de cuatro
particiones primarias por disco. No almacena datos directamente ni se monta como unidad,
sino que acttia como contenedor de particiones logicas, que son las que posteriormente
pueden formar parte de uno o varios volimenes.

Conviene afiadir que es posible combinar varias particiones o incluso varios discos fisicos para
formar un Unico volumen légico mediante gestores de volimenes (discos dindmicos

en Windows y LVM en Linux). En este caso, el sistema operativo presenta varios espacios de
almacenamiento como una sola unidad, aunque internamente los datos estén repartidos entre
distintas particiones o discos.
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Referencias:

https://es.wikipedia.org/wiki/Partici%C3%B3n_de discoEnlaces a un sitio externo.
https://es.wikipedia.org/wiki/Tabla _de particiones GUIDEnlaces a un sitio externo.
https://es.wikipedia.org/wiki/Logical Volume Manager (Linux)Enlaces a un sitio externo.
https://learn.microsoft.com/es-es/windows/win32/fileio/basic-and-dynamic-disksEnlaces a un
sitio externo.

ESTRUCTURA DE DIRECTORIOS Y PERMISOS (LINUX/WINDOWS)

Tras revisar las aportaciones del foro, creo que falta profundizar un poco mas en la estructura
real de directorios del sistema vy, sobre todo, en cdmo funcionan los permisos, especialmente
en Linux, ya que son fundamentales para la administracién y la seguridad del sistema.

En Linux, todo el sistema de ficheros cuelga del directorio raiz /. A partir de ahi, existen
directorios con funciones muy concretas:

e /bin: binarios esenciales del sistema (ls, cp, mv...), necesarios incluso en modo
recuperacion.

e /shin: binarios de administracidn del sistema, pensados para el usuario root.

e /etc: ficheros de configuracion del sistema y de los servicios.

e /home: directorios personales de los usuarios normales.

e /root: directorio personal del usuario administrador (root).

e /var: datos variables del sistema, como colas, caché y especialmente /var/log, donde se
almacenan los registros.

e /mnty/media: puntos de montaje para sistemas de archivos adicionales.

e /procy /sys: sistemas de ficheros virtuales que muestran informacién del kernel, procesos
y hardware.

Esta jerarquia permite separar claramente sistema, configuracidon, usuarios y datos
dindmicos, lo que facilita la administracién y reduce riesgos de seguridad.

En cuanto a los permisos en Linux, cada archivo o directorio tiene asociado:

e Un UID (User ID) / GID (Group ID), que identifica al grupo propietario,
e yuna serie de permisos:

Los permisos se representan mediante lectura (r - 4), escritura (w - 2) y ejecucioén (x - 1) para
tres niveles:

e Propietario

e Grupo

e Otros

Un permiso muy habitual es 755, que significa :

e propietario: rwx (7 = leer, escribir y ejecutar),

e grupo: r-x (5 > leer y ejecutar),
e otros: r-x (5 -> leery ejecutar).
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https://es.wikipedia.org/wiki/Tabla_de_particiones_GUID
https://es.wikipedia.org/wiki/Logical_Volume_Manager_(Linux)
https://learn.microsoft.com/es-es/windows/win32/fileio/basic-and-dynamic-disks
https://learn.microsoft.com/es-es/windows/win32/fileio/basic-and-dynamic-disks

Este permiso es tipico en directorios y ejecutables del sistema, ya que permite que cualquier
usuario pueda acceder o ejecutar, pero sélo el propietario (root) puede modificar.

Ademas de los permisos bdsicos, Linux incorpora bits especiales que afiaden comportamientos
adicionales:

e setuid (SUID): cuando un ejecutable tiene este bit activado, se ejecuta con el UID del
propietario del archivo, no del usuario que lo lanza. Un ejemplo clasico es el comando
passwd, que necesita privilegios de root para modificar contrasefas.

e setgid (SGID): similar al anterior, pero aplicado al grupo.

e sticky bit: muy comun en directorios como /tmp. Permite que cualquier usuario cree
archivos, pero solo el propietario de cada archivo puede borrarlo.

Estos mecanismos son clave para entender como Linux permite realizar tareas administrativas
sin conceder privilegios completos de root.

En Windows, la estructura es distinta y gira en torno a la unidad principal (C:). (A y B antiguas
disqueteras) Algunos directorios relevantes son:

e C:\Windows y C:\Windows\System32: ntcleo del sistema.

e C:\Program Files y C:\Program Files (x86): aplicaciones de 64 y 32 bits.
e C:\Users: perfiles de usuario.

e C:\Users\[usuario]\AppData: configuracién y datos de aplicaciones.

e C:\ProgramData: datos compartidos entre usuarios.

Windows utiliza permisos NTFS basados en ACL (Access Control Lists), donde se asighan
permisos detallados a usuarios y grupos, con herencia a lo largo del arbol de directorios.
Aunque el modelo es mas complejo que el de Linux, permite un control muy granular del
acceso.

Referencias:

El sistema de ficheros (PDF) - Herrero Zaragoza, J. R., Jové Lagunas, T., & Morancho Llena, E
(PID_00169385). Universitat Oberta de Catalunya (UOC)

Linux File Permissions: Understanding Setuid, Setgid, and the Sticky Bit
- https://www.cbthuggets.com/blog/technology/system-admin/linux-file-permissions-
understanding-setuid-setgid-and-the-sticky-bitEnlaces a un sitio externo.

18


https://www.cbtnuggets.com/blog/technology/system-admin/linux-file-permissions-understanding-setuid-setgid-and-the-sticky-bit
https://www.cbtnuggets.com/blog/technology/system-admin/linux-file-permissions-understanding-setuid-setgid-and-the-sticky-bit

DAVID OTERO VERDAGUER

CONFIGURACION DE SISTEMAS OPERATIVOS - AULA 1
ASIR. UOC-JESUITES



