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1 - GESTIÓN DE ARCHIVOS EN UBUNTU: 
1.1 - Mediante el arranque dual, inicializa el SO Ubuntu y crea la siguiente estructura de 
directorios en Ubuntu a partir de /home 
 

 
 

Para la creación de directorios en Linux utilizamos el 
comando mkdir, en este directorio en concreto se 
crea con permisos de root, protegidos. Esto nos 
permitirá después elegir la granularidad de 
permisos. He creado directorios en la carpeta actual, 
así como utilizado el parámetro de ruta ../ para 
indicar a Linux que escale al directorio anterior y 
desde allí cree la ruta o path propuesta. ./ indicaría 
el directorio actual. 
Podemos ver la estructura final con un ls -R donde 
“R” solicita listar con recursividad. 
 

 
1.2 - Sitúate en el directorio /etc. y desde ahí haz una copia de los archivos /etc/passwd en el 
directorio socios. 

 

Utilizo el comando cd para cambiar al directorio /etc y cp -a nombre donde -a ayuda a copiar 
ficheros, directorios o archivos especiales manteniendo permisos, enlaces, fechas… 
Utilizamos el comando sudo para actuar en nombre y permisos de root. 
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1.3 - Haz una copia de los archivos que contengan en su nombre la letra ‘c’ del directorio /bin 
al directorio Vídeos. 

 

En este caso al comando cp le añadimos un filtro [cC] para ordenar que archivo tenga la letra 
“c” en mayúsculas o minúsculas. Al poner el filtro entre comodines * le indicamos a Linux que 
la letra puede estar en cualquier lugar de la búsqueda incluyendo inicio y final. 
Podemos ver el resultado final con la orden ls - lah --color directorio (-l  lista detalle, -a 
muestra todos los archivos, -h muestra el tamaño en KB,MG,GB, --color muestra colores para 
interpretar los resultados)  
 
1.4 - Realiza una copia de los archivos que empiecen por la letra ‘m’ o ‘n’ del directorio /bin 
al directorio INFO. 

 

Realizamos la misma tarea que la anterior, pero en este caso eliminamos el primer comodín 
para ordenar que el fichero debe empezar por la letra del contenido del filtro. 
 
1.5 - En el directorio INFO deberías tener un archivo llamado mkdir. Deberás borrarlo, pero 
pidiendo previamente una confirmación de borrado. 
 

 
 
El comando rm con el parámetro -i fichero se encarga de dar esta orden y solicitar al usuario la 
confirmación previa al borrado, por seguridad. 
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1.6 - En el directorio INFO, deberías tener un archivo llamado mount, cámbiale el nombre a 
motards. 
 

 
 
Nos cambiamos al directorio a operar con cd, y luego recurrimos al comando mv para mover 
de un nombre y localización un archivo a otro. Ejecutamos el comando como root. 
 
1.7 - Crea un enlace simbólico de motards llamado s_motards y luego crea dos enlaces duros 
llamados d1_motards y d2_motards  

 

Para la creación de enlaces simbólicos utilizamos ln -s origen destino. El mismo comando sin el 
parámetro crea un enlace duro. La diferencia entre un enlace simbólico y un enlace duro 
reside en que el simbólico depende del origen del que fue creado. 
 
1.8 - ¿Cuántos enlaces duros tiene motards? Justifícalo a través de comparar los números del 
i-nodo de motards, d1_ motards y d2_ motards. 
 
Podemos ver en la anterior captura como los enlaces d1, d2 y el fichero original tienen el 
mismo número de i-nodo: 695207. Eso nos indica que: los tres, son enlaces a la información de 
bits registrada en un espacio de memoria.  
Realmente un enlace es la manera visual que tenemos de entender qué información contiene 
el vínculo, pero no deja de ser un vínculo a una posición. No obstante, un enlace simbólico es 
un vínculo a un vínculo. 
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1.9 - Borra motards, ¿s_motards se ha convertido en un enlace roto? Justifica la respuesta. 

 

En la captura visualizamos como el enlace simbólico se ha roto (color rojo) al eliminar el origen 
del que fue creado (motards) No obstante, los otros enlaces duros siguen apuntando a la 
información binaria del archivo en la memoria. 
 
1.10 - Copia toda la información que contiene el directorio INFO en el directorio Extorsión. 

 

1.11 - Crea un archivo de texto con el comando cat llamado ‘alumno’ en el directorio 
RIDERSUOCX que contenga dos líneas (la primera con tu nombre y la segunda con tus dos 
apellidos).  

 

Cambiamos de propietario y grupo el directorio para permitir al usuario actual la escritura con 
el comando chown user:group directorio/archivo y luego con el parámetro > redirigimos la 
salida de cat a un fichero con nombre alumno. Con Control + D realizamos el registro. 
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1.12 - Luego utiliza los comandos necesarios para que muestren el número de palabras y 
líneas de este archivo. 

 

Para este ejercicio, vamos a utilizar el comando wc (Word Count) que generará una salida con 
la siguiente información: líneas, palabras, bytes y nombre del archivo. 
 
 

2 - GESTIÓN DE ALMACENAMIENTO EN WINDOWS 10: 
 
2.1 - En la máquina virtual con Windows 10, añade un disco duro de 5GB y a través del 
administrador de discos, crea dos particiones de 3GB y 2GB respectivamente. 
 
2.2 - Formatea una de las dos particiones con el sistema de archivos NTFS, etiquétala con el 
nombre de Videos y asigna un tamaño de la unidad de asignación de 4096. 
 
(*) En Windows al crear la partición es necesario asignarle un sistema de archivos por ello 
juntamos estos dos ejercicios en uno. 

 
Primero creamos la unidad 
virtual con la asignación del 
tamaño que necesitamos: 
5GB. 
 
Una vez creado el vdi (vitual 
disc image) lo asignamos 
como unidad a la imagen de 
nuestra máquina virtual en 
las opciones de 
Almacenamiento. 
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Con la unidad virtual creada y 
asignada a nuestra máquina virtual el 
sistema operativo reconocerá el 
nuevo disco virtual (1) y nos permitirá 
crear los volúmenes (2) para 
particionar y asignar el sistema de 
archivos y la tabla de asignación 
necesaria (3). 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.3 - Formatea la otra partición con el sistema de archivos FAT32 y etiquétala como Fotos.  
image.png 
 

Podemos ver en la siguiente captura 
como de formatea la partición con el 
sistema de ficheros FAT32 
 
La opción de asignar o no una letra 
de sistema es opcional. 
 
Se han asignado diferentes formatos 
a las particiones: NTFS y FAT32 
 
 
 
Tras este proceso podremos ver 
utilizando el administrador de discos 
de Windows como se han creado 
nuevas unidades en nuestro equipo 
con el formato y tamaño de 
asignación correctos (E: / F:). 
 

 
 

1 

2 

3 
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3 - CREACIÓN DE PARTICIONES Y VOLÚMENES EN UBUNTU 
 
3.1 - En la máquina virtual de Ubuntu, añade un disco duro de 10GB. 
 
El proceso en este caso es similar al de Windows: crear la unidad virtual con el espacio 
necesario y asignarla a la máquina virtual desde el apartado de Almacenamiento de la 
máquina virtual, sólo que en este caso la asignación de espacio es menor, 5GB: 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
El siguiente paso es arrancar la máquina virtual con el sistema Linux para proceder a crear las 
particiones correctas. 
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3.2 - Crea la siguiente estructura GPT, donde cada partición se montará a partir del directorio 
que deberás crear en $home/particiones. 
 
En otras actividades se han utilizado programas externos para la partición en Linux por ellos 
ahora vamos a utilizar la herramienta de consola parted con privilegios de root: 
 

 
 
El comando mklabel nos permite crear la estructura correcta en este caso GPT 
El siguiente paso es crear las particiones con el comando mkpart tipo sistemaFicheros 
principioEspacio finalEspacio. Con print listamos las particiones realizadas. 
 
Ahora tenemos que dar a las particiones el formato correcto, en este caso EXT4. Para ello 
hacemos uso del binario mkfs.ext4 sobre la partición en cuestión, en esta captura se muestra 
/dev/sdb1 a modo de ejemplo: 
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Para finalizar la tarea, vamos a crear los directorios donde se montarán las particiones: 
 

 
 
 
3.3 - Juegos y Trapicheos deberán montarse automáticamente cuando se inicie el sistema y 
lo hará solo en modo lectura. 
 
En Linux el fichero que permite automatizar el montado de unidades se encuentra en el 
archivo fstab del directorio etc donde se almacenan las configuraciones de sistema. 
Por ello entramos a editarlo como root con el comando: sudo nano /etc/fstab 
 

 
 
En este archivo podemos especificar el dispositivo o device a montar, el destino donde se 
montará, el tipo de sistema de ficheros que incluye, si es de sólo lectura o lectura y escritura, si 
se hace copia de seguridad con dump (0 no, 1 sí) y si el sistema debe comprobarse (check) al 
montar (0 no, 1 sí, 2 se comprueba una vez finalizada la comprobación del directorio raíz o /). 
 
 
 
El siguiente paso es reiniciar el sistema y ver si todo ha funcionado…  
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Una vez reiniciado el sistema vamos a comprobar qué unidades detecta el sistema con el 
comando lsblk: 
 

 
 
Confirmamos que /dev/sdb1 se ha montado en /home/particiones/Juegos y /dev/sdb2 en 
/home/particiones/Trapicheos correctamente. 
 
 
 
El paso final, aunque no lo pida en ejercicio, será montar y desmontar la partición sdb3 de 
forma manual con mount device destino y umount device: 
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3.4 - Chequea y desfragmenta la partición Negocios. 
 
Para comprobar el sistema de archivos utilizamos e2fsck con la opción -f para forzar el análisis, 
aunque la unidad parezca correcta: 
 

 
 
La desfragmentación no sería necesaria, ya que el disco es NVMe (SSD) y en este tipo de 
dispositivos la fragmentación no afecta de forma significativa al rendimiento. No obstante, el 
comando para desfragmentar sistemas de archivos ext4 es: e4defrag. Con la opción -c se 
obtiene únicamente un informe del estado de fragmentación, sin realizar la desfragmentación. 
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4 - PREGUNTAS TEÓRICAS 
 

4.1 - ¿Cuáles crees que son los objetivos de un sistema de ficheros? 
Los objetivos principales de un sistema de ficheros son: 
 

1. Organizar la información en archivos y directorios con una estructura lógica y 
jerárquica. 

2. Abstraer el hardware, permitiendo al usuario y al sistema trabajar con nombres y rutas 
en lugar de bloques físicos. 

3. Gestionar eficientemente el espacio del dispositivo (espacio libre/ocupado). 
4. Garantizar la integridad y consistencia de los datos, incluso ante apagados inesperados 

(journaling). 
5. Controlar la seguridad y los accesos, mediante permisos y propietarios. 
6. Escalar correctamente, soportando grandes volúmenes de datos y muchos archivos sin 

degradar el rendimiento. 
 
 
4.2 - ¿Cuáles son las características más relevantes de FAT, exFAT, NTFS, ext4? Realiza una 
tabla comparativa. 
 

Sistema 
Ficheros 

SO principal Tamaño 
máx. 

Archivo 
  

Seguridad / 
permisos 

Journaling Uso habitual 

FAT32 Multiplataforma 4 GB No No USB antiguos, 
máxima 
compatibilidad 

exFAT Multiplataforma Muy 
grande 
(hasta EB) 

No No USB y SD 
modernos, 
archivos grandes 

NTFS Windows Muy 
grande 
(TB) 

Sí  
(ACL, cifrado) 

Sí Discos internos 
Windows 

ext4 Linux Muy 
grande 
(TB) 

Sí (POSIX) Sí Discos y servidores 
Linux 

 
 
4.3 - ¿Qué es una partición? 
Una partición es una división lógica de un disco físico que permite organizar el 
almacenamiento en espacios independientes. Cada partición puede: 
 

• Tener su propio sistema de ficheros. 

• Contener un sistema operativo o solo datos. 

• Ser tratada por el sistema como una unidad independiente. 
 
En sistemas modernos (UEFI + GPT), no existe el límite clásico de 4 particiones ni el concepto 
de “partición activa”. 
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4.4 - En un buscador, encuentra un esquema o diagrama de la estructura de directorios en 
Linux (Ubuntu) y responde en qué directorios se situarán: 
Montaje de dispositivos como discos duros o CD/DVD. 
Los diferentes usuarios del sistema, excepto el root. 
 
https://es.wikipedia.org/wiki/Filesystem_Hierarchy_Standard 
https://blog.fourninecloud.com/linux-file-system-hierarchy-explained-1d80b2cee03c 
 
 

 
 
 
 
 
Montaje de discos, USB o CD/DVD 

• /media → montajes automáticos (USB, DVD). 

• /mnt → montajes manuales o temporales. 
 
 
Usuarios del sistema (excepto root) 

• /home/usuario 
 
 
 
 

https://es.wikipedia.org/wiki/Filesystem_Hierarchy_Standard
https://blog.fourninecloud.com/linux-file-system-hierarchy-explained-1d80b2cee03c
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4.5 - En un buscador, encuentra un esquema o diagrama de la estructura de directorios en 
Windows 10 y responde dónde se situaría: 
Aplicaciones de 32 bits. 
Archivos DLL. 
 
La página con más información sobre esto creo que es: 
https://learn.microsoft.com/en-us/windows/win32/shell/knownfolderid 
 
Ya que no existe una imagen resumen de las carpetas principales de Windows la he creado: 
 

 
 
 
Aplicaciones de 32 bits 

• C:\Program Files (x86) 
 
Archivos DLL del sistema 

• C:\Windows\System32 → DLL de 64 bits 

• C:\Windows\SysWOW64 → DLL de 32 bits en sistemas de 64 bits 
 

 
 

4.6 - ¿Qué es un volumen simple y volumen distribuido? 
 
Volumen simple 
Utiliza espacio de un único disco físico. Es el tipo más común y sencillo. 
 
Volumen distribuido 
Combina el espacio de varios discos físicos en una única unidad lógica, permitiendo aumentar 
la capacidad total de almacenamiento. No proporciona tolerancia a fallos: si uno de los discos 
falla, se pierde la totalidad del volumen.  
 
Para disponer de tolerancia a fallos es necesario utilizar sistemas RAID (por ejemplo, RAID 1, 
RAID 5 o RAID 10). 
 

https://learn.microsoft.com/en-us/windows/win32/shell/knownfolderid
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5 - APORTACIONES AL FORO 
 

DISCOS/PARTICIONES Y VOLÚMENES 

Buenas compañeros. 

Tras leer todas las aportaciones del foro, me gustaría puntualizar algunos aspectos 
técnicos que, a mi entender, han aparecido de forma imprecisa, especialmente en lo referente 
a particiones, volúmenes y el proceso de arranque. 

En primer lugar, se ha comentado en alguna intervención que el sistema operativo debe 
instalarse necesariamente en una partición primaria. Esto no es cierto en los sistemas 
actuales. Un sistema operativo puede instalarse en una segunda o posterior partición sin 
ningún problema. Lo que realmente condiciona el arranque no es la posición de la partición, 
sino el método de arranque (BIOS o UEFI) y la presencia de un gestor de arranque 
correctamente configurado. Personalmente, he arrancado sin ningún problema sistemas 
operativos instalados en particiones GPT en discos con esquemas como: p1 Windows, p2 
Windows de emergencia, p3 Datos y p4 Linux. 

Relacionado con esto, también conviene aclarar el concepto de partición activa. En sistemas 
antiguos basados en BIOS y MBR, era necesario marcar una partición como activa para indicar 
desde cuál se iniciaba el sistema. Sin embargo, en sistemas modernos con UEFI y GPT, este 
concepto desaparece: el arranque se realiza desde una partición EFI, y no depende de ninguna 
“partición activa” ni de que el sistema operativo esté instalado en una partición concreta. 

Otro punto que se ha repetido en el foro es que el número máximo de particiones es 4. Esta 
limitación solo se aplica a discos con MBR. En discos modernos con GPT, este límite ya no 
existe y se pueden crear muchas más particiones sin necesidad de particiones extendidas ni 
lógicas (128). 

También me parece importante diferenciar correctamente los conceptos 
de disco, partición y volumen, que en varias respuestas aparecen mezclados. 

• Un disco es el dispositivo físico de almacenamiento. 
• Una partición es una división lógica de ese disco físico. 
• Un volumen es la entidad lógica que el sistema operativo utiliza para almacenar y 

gestionar datos, y puede estar formada por una o varias particiones, incluso ubicadas en 
discos distintos. 

Un volumen no debe confundirse con una partición extendida. La partición extendida es un 
mecanismo propio del esquema MBR cuyo único objetivo es superar la limitación de cuatro 
particiones primarias por disco. No almacena datos directamente ni se monta como unidad, 
sino que actúa como contenedor de particiones lógicas, que son las que posteriormente 
pueden formar parte de uno o varios volúmenes. 

Conviene añadir que es posible combinar varias particiones o incluso varios discos físicos para 
formar un único volumen lógico mediante gestores de volúmenes (discos dinámicos 
en Windows y LVM en Linux). En este caso, el sistema operativo presenta varios espacios de 
almacenamiento como una sola unidad, aunque internamente los datos estén repartidos entre 
distintas particiones o discos. 
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Referencias: 
 
https://es.wikipedia.org/wiki/Partici%C3%B3n_de_discoEnlaces a un sitio externo. 
https://es.wikipedia.org/wiki/Tabla_de_particiones_GUIDEnlaces a un sitio externo. 
https://es.wikipedia.org/wiki/Logical_Volume_Manager_(Linux)Enlaces a un sitio externo. 
https://learn.microsoft.com/es-es/windows/win32/fileio/basic-and-dynamic-disksEnlaces a un 
sitio externo. 
 
 

ESTRUCTURA DE DIRECTORIOS Y PERMISOS (LINUX/WINDOWS) 

Tras revisar las aportaciones del foro, creo que falta profundizar un poco más en la estructura 
real de directorios del sistema y, sobre todo, en cómo funcionan los permisos, especialmente 
en Linux, ya que son fundamentales para la administración y la seguridad del sistema. 

En Linux, todo el sistema de ficheros cuelga del directorio raíz /. A partir de ahí, existen 
directorios con funciones muy concretas: 

• /bin: binarios esenciales del sistema (ls, cp, mv…), necesarios incluso en modo 
recuperación. 

• /sbin: binarios de administración del sistema, pensados para el usuario root. 
• /etc: ficheros de configuración del sistema y de los servicios. 
• /home: directorios personales de los usuarios normales. 
• /root: directorio personal del usuario administrador (root). 
• /var: datos variables del sistema, como colas, caché y especialmente /var/log, donde se 

almacenan los registros. 
• /mnt y /media: puntos de montaje para sistemas de archivos adicionales. 
• /proc y /sys: sistemas de ficheros virtuales que muestran información del kernel, procesos 

y hardware. 

Esta jerarquía permite separar claramente sistema, configuración, usuarios y datos 
dinámicos, lo que facilita la administración y reduce riesgos de seguridad. 

En cuanto a los permisos en Linux, cada archivo o directorio tiene asociado: 

• Un UID (User ID) / GID (Group ID), que identifica al grupo propietario, 
• y una serie de permisos: 

Los permisos se representan mediante lectura (r - 4), escritura (w - 2) y ejecución (x - 1) para 
tres niveles: 

• Propietario 
• Grupo 
• Otros 

Un permiso muy habitual es 755, que significa : 

• propietario: rwx (7 → leer, escribir y ejecutar), 
• grupo: r-x (5 → leer y ejecutar), 
• otros: r-x (5 → leer y ejecutar). 

https://es.wikipedia.org/wiki/Partici%C3%B3n_de_disco
https://es.wikipedia.org/wiki/Tabla_de_particiones_GUID
https://es.wikipedia.org/wiki/Logical_Volume_Manager_(Linux)
https://learn.microsoft.com/es-es/windows/win32/fileio/basic-and-dynamic-disks
https://learn.microsoft.com/es-es/windows/win32/fileio/basic-and-dynamic-disks
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Este permiso es típico en directorios y ejecutables del sistema, ya que permite que cualquier 
usuario pueda acceder o ejecutar, pero sólo el propietario (root) puede modificar. 

Además de los permisos básicos, Linux incorpora bits especiales que añaden comportamientos 
adicionales: 

• setuid (SUID): cuando un ejecutable tiene este bit activado, se ejecuta con el UID del 
propietario del archivo, no del usuario que lo lanza. Un ejemplo clásico es el comando 
passwd, que necesita privilegios de root para modificar contraseñas. 

• setgid (SGID): similar al anterior, pero aplicado al grupo. 
• sticky bit: muy común en directorios como /tmp. Permite que cualquier usuario cree 

archivos, pero solo el propietario de cada archivo puede borrarlo. 

Estos mecanismos son clave para entender cómo Linux permite realizar tareas administrativas 
sin conceder privilegios completos de root. 

 
En Windows, la estructura es distinta y gira en torno a la unidad principal (C:). (A y B antiguas 
disqueteras) Algunos directorios relevantes son: 

• C:\Windows y C:\Windows\System32: núcleo del sistema. 
• C:\Program Files y C:\Program Files (x86): aplicaciones de 64 y 32 bits. 
• C:\Users: perfiles de usuario. 
• C:\Users\[usuario]\AppData: configuración y datos de aplicaciones. 
• C:\ProgramData: datos compartidos entre usuarios. 

Windows utiliza permisos NTFS basados en ACL (Access Control Lists), donde se asignan 
permisos detallados a usuarios y grupos, con herencia a lo largo del árbol de directorios. 
Aunque el modelo es más complejo que el de Linux, permite un control muy granular del 
acceso. 

 
Referencias: 
 
El sistema de ficheros (PDF) - Herrero Zaragoza, J. R., Jové Lagunas, T., & Morancho Llena, E 
(PID_00169385). Universitat Oberta de Catalunya (UOC) 

Linux File Permissions: Understanding Setuid, Setgid, and the Sticky Bit 
- https://www.cbtnuggets.com/blog/technology/system-admin/linux-file-permissions-
understanding-setuid-setgid-and-the-sticky-bitEnlaces a un sitio externo. 
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